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Judul Media Ajar Board games FUN DUID

Topik Fondasikeuangan sehat (menabung, investasi, proteksi)
Ceritakan secara rinci Tema utama yang diangkat adalah tentang finansial sehat.
mengapa topik tersebut Proses awal dimulai dengan upaya berempati melalui survei
penting untuk dipelajari yang dilakukan menggunakan Google Form. Berdasarkan hasil

berdasarkan proses empati | survei, ditemukan bahwa pemahaman dan kesadaran guru
yang Anda lakukan terhadap pentingnya menabung, berinvestasi, dan perlindungan
finansial masih tergolong rendah. Berikut adalah hasil survei
terkait pemahaman finansial guru:

e Pemahaman tentang tabungan: 50%

e Pentingnya menabung: 66,7%

e Pemahaman tentang investasi: 16,7%

[ ]

Pentingnya investasi: 50%

Pemahaman tentang proteksi: 16,7%

Pentingnya proteksi: 16,7%

Hasil survei ini menunjukkan bahwa penting bagi para guru
untuk meningkatkan pemahaman mereka tentang finansial
sehat. Dengan pemahaman yang lebih baik, para guru dapat
terhindar dari jeratan pinjaman online ilegal, utang yang tidak
terkendali, dan masalah finansial lainnya yang dapat

mengganggu stabilitas keuangan mereka.

Ceritakan secara rinci Berikut adalah langkah-langkah pembuatan board game "FUN
langkah-langkah membuat | DUID":

media edukasi literasi 1. Siapkan alat dan bahan: Kertas karton, kertas lipat, dan
finansial milik Anda spidol.

2. Tulisinstruksi permainan di kertas lipat, lalu tempelkan
kertas tersebut ke dalam karton.




Buat tempat penyimpanan kartu pada karton dengan
menulis petunjuk di kertas lipat dan menempelkannya di
tengah karton.

Desain kartu simpanan, proteksi, investasi, dan kebutuhan
menggunakan aplikasi Canva.

Buat judul board game "FUN DUID" di kertas karton
menggunakan sisa kertas lipat.

Gulung sisa kertas lipat warna-warni sebagai objek
permainan yang dipegang oleh tiap pemain.

Buat dadu dari sisa kertas lipat yang tersedia.

Dengan langkah-langkah ini, Anda dapat membuat board game

edukatif yang menyenangkan dan kreatif untuk meningkatkan

literasi finansial.

Ceritakan secara rinci
tahapan bermain atau
penggunaan media edukasi
literasi finansial yang Anda
buat

Berikut adalah aturan permainan "FUN DUID":

1.
2.
3.

Peserta terdiri dari 4 atau 5 orang.

Setiap peserta memulai permainan dari kotak START.
Satu putaran permainan dihitung ketika pemain melewati
kotak START kembali. Setiap putaran mewakili satu hari,
dimulai dari Hari ke-1. Dua putaran berarti Hari ke-2, dan
seterusnya.

Secara bergiliran, setiap peserta mengocok dadu dan
memindahkan pion sesuai nilai yang keluar.

Ikuti perintah yang ada di kotak tempat pion berhenti.
Setiap peserta menuliskan data kartu yang diambil (kartu
simpanan, investasi, kebutuhan, atau proteksi) ke dalam
tabel keuangan.

Permainan berakhir setelah 5 putaran (Hari ke-5).
Pemenang adalah peserta dengan jumlah nilai uang

terbanyak berdasarkan data yang tercatat di tabel keuangan.

Dengan aturan ini, permainan FUN DUID mengajak peserta

untuk belajar mengelola keuangan dengan cara yang seru dan

interaktif!




